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Wexibision
VR を利用した作品展示Webサイトの制作

・本研究の背景

・ユーザー操作の流れ

・本研究の展望

・本研究の目的

・Wexibision のシステム構成

新型コロナウイルスの
世界的流行により、多
くのイベントが中止と
なった。

現地での展示会開催が困難な状況でも、誰もが自身の作品の展示会を開催し、 誰もがさま
ざまな作品に触れることができる環境を提供すること。

バーチャル展示Webサイト

Wexibision

•3D やバーチャルリアリティの専門知識
•コーディング

VR を利用してイン
ターネット上で開催さ
れるイベントが増加。

本研究ではアップロード機能など基本
的な機能のみを実装した。

ボタンをクリックするだけで簡単に利用でき、アプリのインストールが不要な
バーチャル展示プラットフォームとして活用できる。

現状
•ユーザーのログイン機能
•複数ユーザーの同時ログイン機能
•アバター・チャット機能

今後

VR コンテンツの制作
には 3DCG や専門ソ
フトウェアの知識が
必要。

問題点

必要なし！


